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On place I'un des cotés
de l'angle droit de
I'équerre sur la droite
(d) et I'autre coté sur le
point M. On trace la
droite le long du coté de
I'équerre.
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On place I'un des cotés
de l'angle droit de
I'équerre sur la droite
(d) et I'autre c6té sur le
point M. On trace Ila
droite le long du c6té de
I'équerre.
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On place I'un des cotés
de l'angle droit de
I'équerre sur la droite
(d) et I'autre coté sur le
point M. On trace la
droite le long du coté de
I'équerre.

On place I'un des cétés
de l'angle droit de
I'équerre sur la droite
(d) et l'autre c6té sur le
point M. On trace Ila
droite le long du c6té de

(d)

On prolonge la droite a
I'aide de la regle.

(d)

On prolonge la droite a
I'aide de la regle.

(d)

On prolonge la droite a
I'aide de la regle.

(d)

$

On prolonge la droite a
I'aide de la regle.

I'équerre.

(d)

On nomme la droite (d')
et on code l'angle
droit.

(d")
(d)

On nomme la droite (d')
et on code l'angle
droit.

(d")
(d)

On nomme la droite (d')
et on code l'angle
droit.

(d")

On nomme la droite (d')
et on code l'angle
droit.




