Programme 1

quand ce lutin est diqué
effacer tout

s'orienter a m

stylo en position d'écriture
tourner F) de € degrés
avancer de @

avancer de

tourner F) de degrés
avancer de @

tourner F) de € degrés
tourner F) de degrés
avancer de @

tourner ¥) de € degrés
avancer de m

tourner F) de € degrés
avancer de

relever le stylo

Programme 2

quand ce lutin est diqué
effacer tout

s'orienter a @

stylo en position d'écriture
tourner ¥) de € degrés
avancer de @

tourner F) de degrés
avancer de

tourner F) de degrés
avancer de @

tourner ) de € degrés
avancer de

tourner ¥) de ) degrés
avancer de @

tourner ¥) de € degrés
avancer de @

relever le stylo

Programme 3

quand ce lutin est diqué
effacer tout

s'orienter a @

stylo en position d'écriture
tourner ¥) de €D degrés
avancer de

tourner F) de € degrés
avancer de @

tourner F) de @ degrés
avancer de m

tourner ) de €D degrés
avancer de @

tourner ¥) de ) degrés
avancer de @

tourner ¥) de € degrés
avancer de

relever le stylo

Lettre "E"




