On a écrit un programme avec Scratch qui dit quand un triangle est rectangle ou non.

Quand ,~ est cliqué

demander Longueur de 'hypothénuse? et attendre]

mettre [IK_+] a (réponse) |

demander Longueur d’un petit c6té? et attendre]

mettre [IJ -] a (réponse)

demander Longueur du dernier coté? et attendre]

mettre [JK_+] a (réponse) |
mettre [IK> ~|a ®*® ’

wn

i((IK2):(JK2 —I—IJz)) alors

dire Le triangle est rectangle ]

sinon ]

dire Le triangle n‘est pas rectangle ]

)

Quand ,~ est cliqué

demander Longueur de 'hypothénuse? et attendre]

mettre [IK_~) a (réponse) |

demander Longueur d'un petit coté? et attendre]

mettre [I) -] a (réponse) |

demander Longueur du dernier c6té? et attendre]

mettre [JK -] a (réponse) |
5@ ®)=(@ W)+ (@0 ) ) )awors

| dire Le triangle est rectangle ]

sinon

| dire Le triangle n‘est pas rectangle ]

On a écrit un programme avec Scratch qui dit quand un triangle est rectangle ou non.

Quand R est cliqué

demander Longueur de I'hypothénuse? et attendre]

mettre [IK_~] a (réponse) |

demander Longueur d'un petit c6té? et attendre]

mettre [1J -] a (réponse) |

demander Longueur du dernier coté? et attendre]

mettre [JK | a (réponse)

s

mettre [[J° ~v|a @*@ ’
e S

mettre [JK> ~|a @*@ ’
s

mettre [JKZ + [.J° ~ é((JK2)+)’

s

Si(IK?) = (JK? —|—IJ2)) alors

dire Le triangle est rectangle ]

sinon ]

dire Le triangle n'est pas rectangle ]

)

J

Quand M est cliqué

demander Longueur de 'hypothénuse? et attendre]

mettre [IK_+]a (réponse) |

demander Longueur d’'un petit c6té? et attendre]

mettre 1] -] a (réponse) |

demander Longueur du dernier coté? et attendre]

mettre [JK_+] a (réponse) |

Si(: + @*@ ) alors

| dire Le triangle est rectangle ]

sinon

| dire Le triangle n‘est pas rectangle ]




