


Tri par Maximum

1 ##### I n i t i a l i s a t i o n
2 # la zone pioche
3 pioche = [101011 , 110111, 100111, 101010, 101100]
4 # la zone défausse
5 defausse = [ ]
6 # la zone t r i ée
7 t r i e e s = [ ]
8

9 ##### T r i
10 # tant qu ’ i l reste des nombres dans cartes
11 # len compte les é l éments d ’ une l i s t e
12 whi le len ( pioche ) > 0 :
13 # Tant qu ’ i l y a des cartes dans la pioche
14 # On prend la première carte grâce au . pop ( )
15 carte_max = pioche . pop ( )
16 # On va la comparer avec toutes les autres
17 whi le len ( pioche ) > 0 :
18 # On prend une autre carte
19 carte = pioche . pop ( )
20 i f carte_max > carte :
21 # S i e l l e est plus pe t i t , on l ’ a joute dans la defausse
22 defausse . append ( carte )
23 else :
24 # Sinon c ’ est l ’ autre qu ’on defausse
25 defausse . append ( carte_max )
26 # et on garde la carte t i r ée dans la main
27 carte_max = carte
28 # On ajoute la carte max dans les cartes t r i ées
29 t r i e e s . append ( carte_max )
30 # La defausse redev ient la pioche
31 pioche = defausse
32 # On vide la defausse
33 defausse = [ ]
34

35 ##### F in
36 # On a f f i che les cartes t r i ées
37 p r i n t ( t r i e e s )
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