VW O N U A W N e

##### Initialisation ¥
# la liste des cartes I /’ | ’E}
cartes = [101011, 110111, 100111, 101010, 101100] g

4 |
##H##H# Tri \/) | |
echange = True
# tant qu’on a échangé des cartes on continue a les ranger 1 ] i | ]
while echange: | : f ] ] | Z | | ] ]
# Au début on a rien échangé D M — —

echange = False . e;ﬁ:ﬁum,r cﬁ_d:ﬂ Fﬁ\hﬂ\. /" QJ: -Q_.

# On va comparer les cartes 2 a 2

# i va décrire la position de la carte = i{@_ii‘{g f.\_
# On va la comparer avec la suivante (i+1)
# i va aller de 1 au nombre de carte—1 - —t )WE&

for i in range(0, len(cartes)—1):
if cartes[i] > cartes[i+1]:

# si la carte i est plus grande que la carte i+l QMWQ‘- Qx\,_ d&mﬂﬁnﬁ_d‘ u.ﬂl m -:)._ QLﬂ]Lt_Q_

# on les échanges
cartes[i], cartes[i+1] = cartes[i+1], cartes[i]

# On a fait un échange n‘!’ ii Q] Q E ‘

echange = True L m ﬂﬂ 'ﬂ"ﬁb)-‘?- \QJ:L '“'LQ“LQ- d\&\ﬂ. d..
###### Fin . — — 5 f : |
# On affiche les cartes triées

print (cartes) ,Qmw M e q_uc-. ga_fm_ el.-.m'.cao_ fﬂ.fdh:»,
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##### Initialisation

# la liste des cartes 4) Pﬂﬂ\t dew carks dovs O ymeing
cartes = [101011, 110111, 100111, 101010, 101100]

# On rangera dant cartes_triees

cartes_triees = [] (_}[i::m.hd;: &hmfc:unom 1:.:: pabcte Carden
gl’t

##### Tri
# tant qu’il reste des nombres dans cartes ) Eh&rﬁlﬂ\m& eanf | —cricke Juis Qm = ez -
# len compte les éléments d'une liste uﬁm Ne=owi e Pl Q'un
while len(cartes) > O: e rernin—¢ T
# On prend la premiére carte grace au [O] {\!hh i ol da <A O %ﬂhlie-
candidat_min = cartes[0]
# On va la comparer avec toutes les autres ) Ril“.tl’\ ﬂ'h{u 3 ovee yne avte tark
# i est la position de la carte a comparer il ira de 1 a len(
carte) Sg{um woqu'l namfw&m dy Cante,
for i in range(l, len(cartes))
# on compare la carte minimum a une carte S)La Jenniise tonke &nrﬁ' 0. .f\lun .fnhhi
if candidat_min > cartes[i]: et e vreure on Bl e Bk
# quand la carte est plus petite c’est celle la que |
‘on veut garder
candidat_min = cartes|[i ] 6 qu\"h‘\' G "-“1{“”’ M‘”w ave bauikin
# On ajoute la plus petite dans la liste des cartes triées as Eauj.b QO-I-'% AOIE U-‘\E?-tﬂ do Qe
cartes_triees .append(candidat_min) Tuia rrealtag -t Qe canke nedurk
# On la supprime des cartes a trier a% [rre W W,Q;h VM&W

cartes.remove(candidat_min)

Qe
##### Fin %" o Fuine f?éiqpe.r _{7 wis  wettee Coc carfre
!0 ' Mﬂg‘i Cis ii

# On affiche les cartes triées ,,-gi & Loy E\"hwfu‘m

print(cartes_triees) p;}g‘!-\r j"'sf"' Qa. /¢ .1} oSk ré'u,_‘: ((e' chy ke

tri_min.py



